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Definition du dietionnaire encyc loped i que LAROU55E : 

Petit groupe anime par une ideologie doctrinaire, II Relig. Croupe dissident 
nntnoritaire a i'int£neur des religions au des Eglises constituees. 

Sur le plan etymologique, le mot secte aurait deux origines latines : 'SECARE' : 
separer, eouper et 'SEQUE ; suivre. 

Le terme "SECTE" designe indifferemment les £glises origrnelJes devenues 
traditionnelles, les mouvements marginaux qu'elles ont engendres ainsi que fes 
mouvements diriges par des chefs spirituels rmperieux. 

Cependant, ce terme est perai camme exprimant un jugemenl de valeur. Son emploi 
revet une connotation devalorisante et pejorative puisqull designe des groupuscules el 
que des notions de dissidence et ft opposition a PEglise etablie ct puissante y sont 
assoc iocs. 






OfficEellement, les sectes ont £te creees pour diffuser des messages spirituels ou 


rellgieux; leurs adeptes ont etc rccrutes a cet effet. 

Ce n'est pourtant pas le but premier de la plupart cLentre el les dont Eobjectif est 
d'amasser beaucoup ft argent; les adeptes se don n ant corps ct a me aux malices spirituels, 
leurs biens et revenus ieur reviennent de droit ... Cela ne serait pas condamnabJe si 


I'identite et ['integrate des individus eta lent respectees ; mass fa donation forcee est 
souvent. une condition sine qua non pour ace£der a un nouvel etat, present^ comme 


ideal par la secte. 


Deffnir une secte esr extr£mement complexes d'autant plus que leurs poles dinteret 
sont multiples : experimentations parapsychologiques ou sexual les, medecines douces, 
contacts extra-terrestes, etc ... 

Scion Roger IKOR (ecrivain), quatre themes dominent les phenomenes sec la ires : la 
foi religieuse, Lecdogie, la politique et V argent, "d'ou la difficulte de discerner avec 
certitude qui est fe moteur veritable de la secte 


Pour se definir, les groupes refigieux minoritaires utrlisent plutot le mot Eglise, 
culture Element mieux percu que cel lie de secte : "les sectes, ce sont les autres 

En fait, le jugemenl negatif lie au mot secte decode des scandales et nombreux faits 
divers tragiques dans fcsquels ces nouveaux mouvements religieux ont efe impliqu£s. 





















Le 22 Mai 1984, le Parfement European ayant vote unc resolution sur les violations 
des to is, une nouvelle definition fut donnee, Les sectes sonl des "organisations viola nt les 
lois au nom de la Eiberte religieuse", notamment par "contraintcs physiques et 
psychiquesC 



L'echec des mouvements dc contestation de la jeunesse americaine des a nodes 
soixante contribua a leur essor: la generation hippie, rejetant le systeme social en place, 
vantait des philosophies basees essential lament sur f'Amour et le mysticisms. 

La major ite des nouveaux mouvements religieux leur proposa un ideal, ra pi dement 
realisable, exigeant mobilisation des adeptes: J 'Si la transformation de ce monde est 
impossible en I'etat actud, la venue du Royaume de Dicu sur terre demeure a portee de 
vos mains, de votre courage et de votre engagement". 

De nouvelles formes de vie commune furent creees, des actions pour transformer la 
Societe mises en place, Selon le New York Times, plus de 2000 communautds, sectes ou 
embryons dc sectes etaient alors denombres, ne comptant pas plus de quinze personnes 
chacun ; feur objectrf : changer le monde americain en contestant fla societe dc 
consommation est autant meprisce que les valeurs morales, rami Hales et les references 
cultural les) eL en inventant une contre-culture. 

Par la suite, tons ces groupes perdirent leur idenlile et Ic sens de 1'hlstoire, d'ou 
besoin de fuite en avant qui se traduisit par un recours aux exc&s en tout genre : drogue, 
violence, sexe, perversion, mystidsme... 

Fn France, e'est l'echec des actions de Mai 68 qui invite les de^us de la contre- 
culture a se lancer dans I'aventure de la construction d'une societe nouvelle. 

Ces jeunes, de phases et desori antes, a la recherche de references dans une societe 
qui avail pietine les teurs, se tournerent vers les sectes qui leur proposaient a la fois une 
rupture avec les valeurs sociales etabfies eL un accueil chaleureux au sein "d'une grande 
tam tiled 

Au debut des annees 70, le systeme sectaire se manifestait dc facon isolce et Hmitee. 
Le vote de la major ite a 18 ans, en 1974, permit aux sectes de recruter des jeunes sans 
risque de tomber sous le coup de la foi pour detou moment de mineurs. II ne leur fallut 
pas plus de quatre ans pour s etendre et prospered 

Le phenomene sectaire, qui affecte les cinq continents, est un veritable problems 
d'actualite, En effet, les societes industrialisees et depersonnafisantes secretent des 
situations de crise, tant au niveau individuel que collect!!, qui engendrent des besoins et 
aspirations ; les sectes semblent leur donner satisfaction mais "en repundant aux besoins 
affectifs d'une manure telle qu'elle obnubile les faculty Entellectuellesd.. 

* Le besoin de reconnaissance sociale (surtout evident dans les couches sociafemcnt 
defavorisees), 



* de participation et d'engagement actif, 

* la revendication d'identite culturefle, 

* la recherche d'experience religieuse personnels, d'une direction spirituefle et d'un 
chef charismatique, 

■ Inspiration a une vision positive de Favenir quand la peur grand Et avec la violence eL 
les conflits armes, 

* le dimat d'attente inquiete d' apocalypse prate a fond re sur notre monde, 

sont autant de raisons apparentes de succes des nouveaux groupes religieux proposant 
une alternative a f'aneantissement predii ou des moyens pour le traverser sans dommage. 



lls ne portent pas tous le nom de gourou, cc terme n'etant pas Lres prise ; mais, quel 
que sort Ee mot employe, il signifie "c:elui qui said, ce qui leur permef de regner en malt re 
absolu et d'imposer une discipline rigoureuse {qui peut s'apparenter a celfc dc Kunivers 
carcerat). 

Chacun ti'eux a sa personnalite propre et une doctrine specifique mais tous 
proposent le meme objectif: une vie ou Amour, tranquilite spirituals ct surtout promesse 
de faire partle des privileges qui seront sauves, predominant 

De quoi faire raver plus d'un L„ 

Cc qui nest pas dit aux profanes, e'est ce que cache cette philosophies: 

- regime alimentaire care nee, 

- exploitation allant jusqu'a I'esdavagisme, 

- privation de sommeil, 

■ des£quilibre sexue! du soft a une abstinence totale soit a une sexual ite effrence 
debouchant parfois sur la prostitution. 

tel est le lot de Fadepte manipule qui d£die tous ses actes et pensees a son chef 
spiritual. 

Le "Dieu vivant" {alias le matt re), chapeaulanl cette structure, ne peut subir le meme 
sort E 

I! est cefui qui doit etre contente, quel qu'en soit Ic prix ct qui doit profiter des 
richesses de la secLe. 

Le trait de caractere dominant des gourous; la megalomania. 

[Is brassent des sommes colossales destinees a leur assurer un train de vie dc 
milliardaire mais surtout a leur permetlre d'acquertr une puissance, a defaut du respect 
de la societe. 

Comment sc procurent-Ns ces fends ? 

- par le travail des adeptes qui, comple-tenu de leur nombre considerable, rep resen te 
u ne m a sse i m po rta nte d' a rge nt 














- mais essentiellement par la recherche d'heritiers de grandes fortunes, voire dc 
milliardiaires eux-memes, qui leur versent des sommes enormes investies ensuite dans 
I'achat d'entreprises, de divers commerces, etc ... 

Autre caraet£ristique commune aux dirigeanis : une imagination debondante. 

Des exemples ? 

L'un (illumine ?) exige de ses adeptes qu'tls se nourrissent exclusivemcnt du contenu 
des poubefles, un autre leur dispense un enseignement axe sur I'accueil des creaLeurs de 
j'espece humaine : des extra-LerresLes... 


Les rapports liant le maitre a "ses sujets" sont tres difficiles a cerner ; ils sent fails 
d‘ autorite melee au gout pervers de fa ire sou tin r d'un cote, dc sou mission et d'idolatrie 
de i'autre. 



La prosperity, de la secte en general et du gourou en parlicutier, etant le principal but 
de la quasi-total ite des mouvements imp I antes en France, le ratofage d'adeptes est une 
elape fondamentale. 

Au debut des annees 70, il etait facile de reperer les groupcs dangereux : le 
recrutement sur la vole publique accompagne de vente ou de mendicite, 
Lendoctrinement pousse et le langage specifique etaient dcs criteres de discernement; 

Le suicide collecLif du Guyana ayant unanimement susdte un sentiment dc revoke 
envers les sectes, edies-ci, pour '"se farre oublier", s'adapterent au systdne social : la 
campagne publicitaire et le recrutement se font desormais sous couvert dissociations 
culturelles, philanthropiques ou scientifiques et Largent recolte est invest! dans dos 
entroprises "respectables". 

Le reperage est done beaucoup plus difficile. 

La recherche d r adeptes ne s'effectue pas uniquement dans les milieux les plus 
defavo rises, conn me 3e pense 1'opinion publique : ce sont les elements insatisfaits et 
perturbes de chaque classe sociale qui sont sollicites. 

Fes questions existentialistes el les frustrations d'ordre familial et social sont, pour 
certains, stimu [antes. Pour d'autres, el les sont tel lenient insupportables que la vie devient 
un cauchemar. 

Les sectes, errant un climat emotionnel et une chaleur sentimentale, incitent 
^integration en leur proposant un gTte (pourtant sou vent rude), le couvcrt (frugal) mais 
surtout des certitudes.., 

D'apres le professeur O. Clement, "il y a desagregation dcs cadres familiaux. Ces 
gens vont chercher dans la secte une securite. On les structure par le dehors, ils 
retrouvent une mere: la secte". 


Des recherches ont ete effectuees, notamment sous l'autorit£ du ministere de la 
Sanle, en 1981, pour tenter dc tracer le portrait-robot de I'adepte ; deux groupes ont ete 
identifies : 

- dans le premier, on est en presence de "sujets a tendance schlzophr£nique qui 
trou vent dans la secte un uni vers mental protecteur" ; 

- dans le second, ce sont des individus qui "ne presenlenl pas d'affections mentales 
preexistsnles graves ; issus de families croyantes, ils sont cependant en etat de 
vulnerability provoque par dcs conflits familiaux ou des echecs". 


Mais LADFI (Association pour la Defense de la Famifle et de I'lndividu) ayant 
egalement cherche a definir le profil-type des jeunes entrant dans une secte, rt'a pu 
deceler chez eux des traits dominants ou caracteristiques, 

Les special istes it etant pas tous d'accord sur les raisons d'adhesion a un mouvement, 
les etudes ayant tou jours ete consacr£es a des adeptes sorbs de I'emprise des scctes, il n'y 
a rien de probant a retenir de ces portraits. 


On peut cependant affirm er que les futures recrues sont presque tou jours ideal istes et 
l la recherche tant dune autorite que d'un refuge physique ou moral. 

Autre affirmation : si les sectes ne recrutent pas en dessous de 13 ans par crainte de 
poursuites judicial res, J'age maximum respecte avoisine la trentaine. 


Selon Alain Vivien ("Rapport sur les scctes en France", Documentation francaise, 
1983), la tranche d'age (18-30 ans) est la meme que ceile concernee par les problemes 
de la drogue. 



Les travailleurs (educateurs, psychologies, medccins...) confronts au probleme des 
sectes total Stakes trou vent des elements de diagnostic et de Iherapeutique commons avec 
ceux mis en place pour lutter contre ta toxfcomanie. 

C'est dans la rue, parfois a la sortie dcs lycccs que se font les premiers contacts. Les 
agents recruteurs proposent un rendez-vous au centre, pour discuter de tout avec les 
representants de I'organisation, en precisant bien que cela n'engage a rien... 

Cest ensuite un week-end qui est offert puis un sejour un peu plus long.., Et c J est 
Lengrenage. 

Le nouvel arrivant est manipule ; il perd peu a peu, sans s'en rendre compte, son 
autonomie et sa liberie et se volt coupe de sa familfe et du monde exterieur. 


Le manage est une etape importante clans la vie des adeptes car il est synonyme de 
conduce exemplaire, 

II les lie defrnitivement au groupe et surtout au gourou. 

Dans certains mouvements, lout ie monde ne peut y pretend re ; il faut avoir fait ses 
preuves, e'est-a-dire avoir rapporte assez d'argent et convert! un bon nombre de 
person nes. 









Cest le maitre spiritueJ qui decide des manages, les adeptes n'ayant pas leur mot a 
dire ; [I se fait commoniquer les fiches ytabfies sur eux pour choisrr ceux dignes d'etre 
unis puis compose [os couples, 

Les yius ne font done connaissance qu'au moment de fa celebration du mariage. I Is 
devront ensuite attend re Lautorisation dc leur chef sptrituel pour se connaTtre intlmement. 

La femme n'a pas toujours sa place dans Lordre hierarchique de ['organisation, Etle 
pent avoir un satut marginal tres devalonse, etant eonsideree mains intelligente que 
rhomme. 

Sa fonction est alors d'etre a la disposition dc I'homme et de s'occuper des taches 
domestEques, 

En regie generate, la femme n'a guere un role enviable 3 

II existe pourtant des exceptions puisqu'a la tete de certains groupes se trouvent des 
"goo re I les". 



Qu elle soit admise ou interdite, \a sexual ite tient uno place preponderante dans le 
sy stemc sec tat re, 

Les princi pales prises dc position fa concernant sent les suivantes : 

- elfe ne doit pas nuire a la vie spirituel le : les drogues douces et les tranquilisants 
administres aux adeptes (plus particulierement aux gardens) ont pour but de I'abolir 
do u cement, 

- elle n est pas interdite mais on en parle pour deyelopper la culpability. On met en 
garde contre les relations sexuelles "malhonnetes" ; on Ensistc sur les consequences 
graves de L infidel ite en evoquant des examples historiques ou en denoncant les pratiques 
sexuelles "dereglees" qui conduisent les entreprises contemporames a la fail late. 

- elle est melee a la spirituality par le biais du tantrisme defmi comme etant une 
technique amoureuse dont I'energie erotique et fa pratique communautaire permettent 
d'atteindre un niveau spiritual eleve et de mener a 1 ilium [nation rntyrreure, 

Cela peut etre pretexte a des rituels orgiaques auxqucls on pent prendre part contre 
de ['argent. 

Sous couvert de revelations initiatiques ou esoteriques, certaines associations se 
Jivrent a d'etranges ceremonies sexueltes. 

- I'homosexualite est aeceptee grace h. la decouverte d'un Evangile secret : 
Y interpretation des textes autorise la celebration de manages entre personnes de meme 
sexe. Seule Ja prostitution homosexual le est condamnee. 

- le total dyvouement des jeunes fi I [es adeptes pour leur maitre, qui les persuade 
qu'efles ont un corps qui nc demande qu'a servir, les amene a fa prostitution qui permet 


au chef spirituel de proxenete () d'acquedr les moyens financiers necessaires a son train 
de vie, 

Les jeunes fifles suivent des cours dans lesquels sont donnes des conscils, d'hygiene 
bien sur, mais surtout... de rentabifite ! 

- la libre sexuality et la propriety collective sont considerees comme essentielles 
apres une quarantine destinee a purifier le corps. 

La liberty n'est pas totale car e'est un guide qui decide du choix des partenaires el 
impose des "figures". 

La formation sexuefle des enfants s'effectue au coeur de Ja sexual ite des adultes 
(certains adultes se livrent meme a des attouchemenis sur les enfants). 

Les enfants peuvent participer aux ebats, ceci facifitant j'cclatemenL des structures 
familiales. 

II n'y a plus d'appartenance : les enfants, a leur naissance, sont donnes a d'autres 
meres. 





■--y' . 


Pour les enfants integres dans le system e sectalre, aucun contact a vet: Lexterieur n'est 
permis. 

II sont model es peu apres leur naissance. 

Le groupe est leur univers ; ifs ne connaissent que son iddologie, ses pratiques et 
sont I'objet d'une soli [citation permanente de Lenseignement sectaire, 

Certaines sectes, ne disposant pas de feur prop re ccolc, profitent du systeme ex i slant 
en "pCnetrant certains etablissements" par le biais d‘ associations ay ant obtenu ie droit de 
tenir des conferences ou de faire des expositions. 

Les enfants etant conditionnes, if leur est difficile de vivre plus tard en dehors de Da 
secte. Cest un problem? grave mais les goitrous elevant, pour la plupart, les enfants dans 
I'espoir qu'ils deviendront les cadres de Lorganisation, developpent leurs esprits en 
fonction de cela. 

Ce qui est consider# par les exterieurs comme une condamnation est, au sein du 
groupe, un aboutissement spirituel auquef les enfants doivent aspirer, 

Certains mouvements opLent pour le rejet des enfants : en 1987, aux Etats-Unis, six 
enfants de 2 a 6 ans ont ete retrouves, abandonees dans une camionnette garee dans un 
pare ; ils etaienf affames, traumatises ct avaient subi des violences sexuelles. 

□ans certaines sectes, les notions de tarn i lie etant completement rcjetcos, les enfants 
sont eloignes de leurs parents et subissent des violences. If est interdit de maintenir le 
moindre lien avec la societe et de scolanser les enfants. 

Certains mouvements refusent les sol ns medicaux et notamment la transfusion 
sanguine ; quand il s'agit d'adultes, le refus est un choix mais qu'eri est-if pour I'enfant 
qui n'est pas en etat de comprendre ? 











Aider S' en fa nee maltraitee elanL Lres difficile, il s'agit dune mission presque 
impossible au sein des sectes. 11 faut que les mauvais traitements deviennenf drames pour 
elre connus et alors il est trop Lard pour intervene 

En inculquanl aux enfants une veritable phobie du monde exterieur, comment 
pourmnt-ifs plus lard y trouver une place et accepter les autres ? 

Cest pourquoi ['interrogation d'Alain Vivien "A Eon le droit dc voler Tame d'un 
enfant, meme pour I'offrir a Dseu V est absolumerit fondamentale. 




Avoir une a pp roc he juste des sectes est comp] i que d'autant plus qu'il est difficile de 
determiner quel groupe est pernicieux et de parlor des sectes dc maniere serieu.se sans 
dramatisation malsaine. 

Com me l J a ecrit Alain Woodrow, definir une fronti ere entre la liberie de chacun, 
entre "la Irberte legitime dc croire et de propager ses ideas et le terrorisme ideologique et 
3a manipulation des cerveaux" n'est pas une mince affaire. 



PA5QUINI Xavier, '"Les sectcs", cd, jacques Grancher, 1993 
VERNETTE Jean, "Les sectes", 

ed. Presses universltaires de France, collection "Que sais-je 1990 









II y a bien bngtemps , dans le petit village d'ISSEGEAC en plain coeur du Pcrigord 
Noir. on constatait des phenomenes bizarres er de bien ctranges dispari Lions, 

Les habitants d'lssegeac vivaient dans la lerreur. L'angoisse grandissait de jour en 
jour et le doutc s'installaiL 

La population fit alors appel au grand Homorius, exorcistc dc renom. Apres maintes 
incantations tirees de son grimoire, le calme revrnt. 

Avant de partrr, il dit aux villagers: 

"Braves gens, [a paix est maintenant revenue, N ayez plus peur J Je dois m'en aller 
mais je vous laisse ce grimoire. 13 sera votre protection, ne l egarez jamais." 

Sur cos dernieres paroles, il reprit la route et le grimoire tut comic au patnarche du 
village qui n 1 eta it autre que votre aieul. 

Pendant bien des annees, Issegeac vecul dans la serenity mais... 

Un soir, on vit arriver au village un etranger. 

Nuf ne distinguait son visage. 5a demarche ctait lourde. Soudain, il s'arreta et leva les 

bras. 

Terrorises, les habitants se refugierenl dans leurs maisons, Les volets se fermerent 
rap idement. 

La nuit tomba, Un cri dechiranL retentit... 

C'est an petit matin qu'il fallut se rendre a i : evidence : 

le corps de votre aieul gisait, inerte et le grimoire avail disparu... 



trouver I entree secrete qui mene au re pa ire de la SECTE NOIRE, 


venger la rnort de votre aieul 
et surtout 

i/ chercher fe grimoire mysterieux, car seul ce fivre de magie pent aider les habitants 
d'ISSEGEAC a retrouver Ja serenite... 





















BLACK SECT se joue de preference a la souris. 

ToutefoSs, fe clavier peut entterement se substituer a la souris sur PC et pour la 
piupart des actions sur ST et AMIGA, 

Nous vous presentons, en premier lieu, le jeu a la souris et vous mdiquerons cnsuite 
les equivalences clavier. 


LE JEU A LA SOURIS 

Les diverges representations de la souris : 





pour les actions generales 


une action a etc selectionnee en mode ,!l J 'JJEUX r ' (Cf paragraphe \ f zone D) 
Vous devez designer tin endroit a I'ecran. 


une action sur objets a ete choisie (Cf paragraphe II, zone 3) 
Vous devez designer un endroit de I'objeL 


vousavez selecLionne I'option "rcgarder", Indiquez un endroit a I'ecran 


vous lisez un document (Cf paragraphe III) 


apparaU lors de messages specifiques. 

Clique? sur le bouton gauche de la souris pour continuer le jeu 


Pour choisir parmr les d[verses options, positionnez la souris sur I'icone de votre 
choix puis clique? sur le bouton de gauche, 

Au cours du jeu, vous pouvez repeter la derniere action ou le dernier displacement 
choisi en aliquant sur le bouton de droite de la souris. 



mm 


JNV ENTAIRE : 

C'est la lisle des objets que vous avcz sur vous. 


L'objet que vous avez en main cst presente en haut do I 1 invert ta ire. 

Pour prendre un autre objet de Pinventaire, diquez sur celur de votre choix: it 
s'affichera alors en haut k fa place de !'autre. 

Nota : si vous aviez deja un objet en main, il prcndra fa place de celui que vous 
venez de selectionnee 

Vous pouvez avoir, au maximum. 5 objets sur vous [y compris celui en main), 

Toutetois, votre force etant limitee, le n ombre & objets possedcs sera fo notion de 
leurs poids et de leurs volumes. 


Seutes les directions affrehees a I'ecran 
son! accessible*. 


I-MODE "LIEUX 


DEPLAC EMENTS : 

pour acceder au menu deplacement 

























































MONTTKfR 

OH 

Dinner 
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1 ' 1 "' 


-Iv 
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Cheque zone cor re 
L'ordre des actions 
Optez pour cette fc 


Le*. actions partialIi 


Pour eiteotuer certai 

- "montrcr/donner 11 : j 

- 1l mettre'': designoz , 

- "utiiiseC: cliquez si 

- "deposed 1 :1 'obiet e 


ffifi 

■r.j 

f fl>:i 

pi 

SJt nl 

-3v 
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Vo us vo us retmuvez dans ce mode lorsque vous voulez fa ire une action sur: 
-1 objet de t'rnventaire (dick en zone 1) 

-1 objei depose dans un lieu (click en zone 2) 

- lorsque vous fouillez une zone ecran contend nt des objets. 


pour selects on ner I'objet suivant 


pour sortsr de la selection d'objets 


ZONE_1j objet en main. 

Un click dans celte zone permet d’agir sur les objets de I'irwentaire, 

Ceux-ci apparaissent en zone 3 (qui permet I 1 action sur les objets). 

De plus, si un objei est represente dans cetle zone, El s'agit de I'objet que vous avez en 
main. 

ZON E 2 : d epot d 'ob j ets. 

- Hen n'esi affiche : aucun objet n'a ete depose dans ce lieu. 

- un liroir: pour vous rappeler que vous avez depose des objets sur le lieu ou vous etes. 

- un click sur le tiroir : les objets deposes dans le lieu apparaissent en zone 3 (qui 
permet les actions sur objets). 

ZONE 3j actions sur les objets. 





Clique/ sur un objet affiche dans celte zone. 
Appara it alors Ee menu "actions sur objets". 



7 actions sur objets sont possibles: 

regarded prendre, fouiJLer, lire, utilise^ sentir et toucher. 

Seule Taction "toucher" vous demands de cliquer sur un endrotL precis de I'objet. 


Les actions parlicul feres : 

- utiliser un objet sur un autre objet: I'objet sur lequel Taction va etre faitc doit etre 
affiche en zone 3 et celui servant a faire Taction en zone 1. 

- foufiler un objet contenant d'autres objets: J'objet fouille passe en zone 2 comme 
objet de reference; les objets decouverts s 1 affiche nt en zone 3 (pour actions eventuelles). 


Ill - MODE "LECTURE 1 
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ApparaTt lorsque : 

- vous selection nez I'option "lire" 1 du menu "actions sur objets" du mode "OBJET". 

- vous regardez un livre ou un document en mode "LIEUX", 



pour lire la page precedente. 



pour lire Ea page suivante, 

Sortdu mode lecture en fin de document. 




sortir du mode lecture 

























































IV - LES ACTIONS GENERALES 


pour connaitre I c "pourcentage cl' a venture re so I u 
Ce pourcentage est remis a jour touted les heures 


Vous disposez de 3 jours pour mener a bien votre quote. 

Le temps etant primordial, la date ef E'heure (AM : de minuit a midi et FM : de midi a 
mmutl) vous sonl notifiees. 

Nota : le temps dans le jeu passe 5 (ois plus vite que le temps reel 


Vous avez la possibilfte de faire evoluer le temps en diquant: 

- sur I'heure pour faire passer une beure 

- sur les minutes pour avancer de 5 minutes 

- sur Ic jour pour faire passer 24 heures 

- sur AM ou FM pour avancer de 12 heures. 

Nola : Des messages apparaissent a I'ec ran a des heures precises. 

Lorsque vous faites evoluer le temps, ces messages bloquent le jeu afin que vous 
puissiez les lire. Vous devez diquer sur le bouton gauche de votre souris pour que le 
temps continue a tournee 



vous apporte une aide 


Une indication est donnee pour chaque lieu en mode "Ifeux" et pour t haque 
objet en mode ’'objetC 


pour sortir du jeu (version PC) 


LE JEU AU CLAVIER 

ATARI ST ET AMIGA 


1 - MODE "LI E U X 


Le pave nume rique 

des touches du pave numerique permettent Faeces direct aux actions du mode 
lieux". Sur le schema pr£sente ci-dessous, sont notees sous chaque action, les touches 
clavier les activanL 


Sou LEVER 


Deposer 


Premort 


Rl-GARDER 


MOPfTKfcK 


Tournfr 


Sf Cm i lEft 


Fourier 




































































lES FLKHES OU CLAVIER 
servent pour les deplacements. 



Lb TOUCHES Db FOACTION 


FI a F4 : pour selectionner un objef de I'inventaire et le prendre en main. 

Presses la touche correspondant a I'objet desire pour le voir apparaltre en zone 1 du 
mode "objet 11 . 

Nota : si vous aviez deja un objet en main, il prendra la place de celui que vous 


venez de selectionner. 



II - MODE "OB IFF 

Le pave numerique 

Les actions du mode “objet" peuvent §tre activ£es ^ parti r des touches du pave 
numerique indiqu£es ci-dessous. 





PC & COMPATIB LES 

Si votre ordinateur n’est pas equipe de souris: 
les tleehes du clavier servent a deplacer le curseur. 

L'appui simultane sur <Ctrl> + lleche permet un displacement plus rapide du curseur. 

Touches de fo nction utiles: 

F9 : bnilitages On/Off. 

FI 0 : voix On/Off. 


I - MODE "LIEUX" 

Les actions 

Certaines touches du clavier permettent faeces direct aux actions du mode lieuxT 
Sur le schema presents d-dessous, sonf notees sous chaque action les touches clavier 
les activant. 




















































Deposcr 


SOULEVER 


Montfer 

ou 

Dinner 


Utilises 


5e Caches 





II * MODE QBJET 


1.E5 ACTIONS SUK OBjETS 

peuvent etre activees a partir des touches indiquees pour chaque action dans te 
schema ci-dessous. 


CENERALITES 


Lorsqu'une question attendant comme reponse <oui> ou <non> vous est posee, vous 
pouvez soil: 

- appuyer sur les touches O ou N 

- cliquer a f'ecran sur <oui> ou cnonx 


LA PROTECTION 


Lorsque fe programme vous demande de designer un moL: 

cherchez-le dans fe manuel du jeu et cliquez a f'ecran sur celui choisi parmi les 8 
proposes. Sont exclus des lignes a compter: les litres, sous-titres et les interfignes blancs; 
il ne reste done que les figoes de texte a prendre en compte. 


QUELQUES CONSEILS 

- Nous vous conseillons vtvement de tracer un plan des lieux et de noter tous les 
indices trouves dans chaque. 

- Pensez egalement a inscrire Lous les objels deposes dans chaque lieu: cefa vous 
evitera des deplacements in utiles. 

- N'oublicz pas a us si d'effectuer des sauvegardes regulierement: vous n'etes pas seul 
et votre presence peui deranger certai ns I 


























































































PARTICULARITES TECHNIQUES 
DE LA VERSION AMIGA 

PEMA RRAGE 

Inserez la disquette 1 dans le lecteur interne de voLre ordinateur avant de I'aLlumer. 

Pour intcrrompre le genebque, appuyez sur fa barre d'espace (sdon la frequence de 
son en cours, un legcr temps de latence peut se produire entre Lappui sur la touche et 
I interruption du generique), 

Tous les changemenls de disquettes vous sont annonces a Pecran: suivez Les 
instructions. 

SAUVEGARDE 

Poor sauver une partie en cours, utilisez one disquette neuve I'ormatee a partir du 
Workbench et que vous nommerez "SECTE" (en majuscuies) en utilisant ['option ' rename 1 
du Workbench. 

VIRUS 

"BLACK SECT" n'esL pas attcint par un virus. 

La disquette NT 1 eoniient un boot secteur pour lancer le jeu. 

Si vous tentez de modifier ou de sup primer cc boot secteur, Je jeu ne fonctionnera 
plus done ne passez surtout pas la disquette a I 1 anti-virus! 

NB 

Les disquettes ci-contre font I'objet d'un copyright. 

It est formellenient Interdit d'en faire une copie ou de copier ta documentation, 

Les disquettes son! protegees centre la copie. 

Toute tentative de recopie des disquettes peut provoquer des dommages aux 
disquettes ou a votre ordinateur, 

PARTICULARITES TECHNIQUES 
DE LA VERSION ATARI ST 

PEMARRAGE 

Inserez la disquette 1 dans Je lecteur interne de votre ordinateur avant de PaJEumer. 

Pour interrompre Je generique, appuyez sur la barre d'espacc (selon la frequence de 
son en cours, un leger temps de latence peut se produire entre I'appui sur la touche et 
[' interruption du generique i. 

Tous les changements de disquettes vous sont annonces a Pecran: suivez les 
instructions, 

SAUVE GARDE 

i J our sauver une partie en cours, utilisez une disquette formatee en simple face et 
nommee "SECTE" lors du formatage. 

VIRUS 

"BLACK SECT" n'est pas attcint par un virus. 

La disquette N" 1 contient un boot secteur pour lancer le jeu. 


St vous tentez de modifier ou de sup primer ce boot secteur, le jeu ne fonctionnera 
plus done ne passez surtout pas la disquette a I'anti-virus! 

NB 

Les disquettes ci-contre font I'objet d'un copyright. 

LI est formellement interdit d'en faire une copie ou de copier la documentation. 

Les disquettes sont protegees contre la copie. 

Toute tentative de recopie des disquettes peut provoquer des dommages aux 
disquettes ou a votre ordinateur. 

PARTICULARITES TECHNIQUES 
DE LA VERSION PC ET COMPATIBLES 

[ C ONFIGURATION MATER! EL LE REQUISE 

a) Con figuration menimale 

- Un IBM PC et Compatibles 286 ou plus. 

- 640 Ko de memoire RAM, 

- Une carte graphique VGA. 

- Un disque dur avec 5,7 Mo disponibles. 

b) Configuration recommandee en plus de la configuration minimaie: 

- Une soufis. 

- 400 Ko de memoire a la norme XMS ou EM5 disport idles- 

- Une carte son compatible ADLIB ou compatible SOUND BLASTER., 

II INSTALLATION PE BLACK SECT 

Inserer la premiere disquette de Black Sect dans le lecteur de disquette puis taper 
A: l*. ou B: i*- (Lecteur principal/second lecteur). 

Taper INSTALL el se conformer aux indications presenter a I'ecran, Vous avez la 
possibility de re nommer le repertoire d'installation (par defaut C:\BLACKSEC) a I'aide de 
la touche 

puis en tapant le nouveau norm 

Tout probleme eventuel en cours deinstallation est signale par un message d erreur, 
Une fois ^installation terminee, le programme de configuration est lance. 

[]| CONFIGURATION DE BLACK SEC T 

Dans le repertoire ou est installe BLACK SECT, taper CONFIG pour acceder au 
programme de configuration. 

Utilizer les fleches de direction pour acceder aux differents menus et la touche Entree 
pourvalider. 

Un signe 'V devant une option indique que celTe-ci est validc. 

Cinq menus sont proposes pour modifier les para metres de BLACK SECT: 

a) Le menu Son 

Choix de la carte sonore: PAS DE CARTE (NOSOUND), ADLIB ou compatibles, 
SOUND BLASTER et compatibles, SOUND BLASTER PRO et compatibles. 










Pour les cartes de la rami lie SOUND BLASTER, specifier I'ad r esse de base, le numero 
d"interruption utilise ainsi que le canal DMA, 

b) Le menu Modes Craphjques 

Deux types d'affichage sont au choix: 

- Le mode VGA 256 couleurs standard (320*200 256 couleurs Standard) 

- Un mode VGA 256 couleurs plus "fin." (320*200 256 couleurs Reduit),. Ce mode non¬ 
standard pout ne pas fonotionner sur certaines machines. 

c) Li Menu Memoire 

Selectionner le type de memoire dont dispose le E J C 

- normeXMS (MEMOIRE XMS) 

- norme EMS (MEMOIRE EMS) 

- seulement 1 Mo ou 640 Ko de RAM (MEMOIRE STANDARD) 

Nota; le jeu avec de fa memoire XMS ou EMS est plus rapidc. 

d) le Menu Commands 
Deux options: 

- le jeu au clavier uniquement (CLAVIER) 

- le jeu a la souris avec possibility d'utiliscr des raccourcis clavier (SOURIS+CLAVIER) 

f) ie Menu f in 

quatres options sont proposees: 

- Sauver la configuration definae.(SAUVER CONFIGURATION), 

- lancer BLACK SECT. 

- Determiner automatiquement la configuration materielle (Carte son, souris, type de 
memoire) presente (AUTO-CONFIGURATION) 

- Retourner au DOS (RETOUR AU DOS) 

IV LANCEMENT D E BLACK SECT SOUS DOS 

Sous Dos, se mettre dans fe repertoire ou est installe BLACK SECT puis taper R5 pour jouer 
a BLACK SECT. 

V BLACK SECT SOUS WINDOWS 

Demarche a suivre pour rend re BLACK SECT accessible sous WINDOWS: 

a) Lancer WINDOWS puis se mettre dans la fenetre Gestionnaire de programmes. 

b) Aller dans le menu Fichier et selectionner 1'option Nouveau. 

- clicker sur groupe de programmes. 

La fenetre Proprietes de groupe s'affiche, Taper BLACK SECT dans la case Norn puis 
valider Licdne OK. 

c) Se mettre dans la fenetre Gestionnaire de programmes -[BLACK SECT], 

1) Afler dans le menu Fichier et selectionner ['option nouveau. 

Clicker sur Programme puis sur I'icdne OK. 

Clicker sur Parcourir. Selectionner le repertoire ou est install# BLACK SECT (par defaut 
C:\BLACKSEC) puis valider comme nom de fichier 5ECTE.P1F etenfin valider OK. 

2) Memo manipulation que c)l) mars selectionner CONFIG.PfF k la place de SFCTE.PIF. 
Pour Lancer Black Sect sous Windows 

-Se mettre dans fa tenure BLACK SECT puis eficker sur licdne BLACK SECT pour le 
lancer ou I Scone CONFIG pour configurer le programme. 


AVERT1SSEMENT SUR L'EPILEPSIE 

A lire avanttoute utilisation dun jeu vid#o par vous-meme ou votre enfant. 

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'epilepsie ou d'avoir des 
pertes de conscience a la vue de certains types de lumieres dignotantes ou cf#laments 
frequents dans notre environnement quotidien, Ces personnes s'exposent a des crises 
lorsqu el les regardent certaines images EelcvEsees ou qu'clles jouent a certains jeux video. 
Ces phenomenes peuvent apparartre alors meme que le sujet n'a pas d'antec^dent 
medical ou n'a jamais ete confronts a une crise d'epifepsie. 

Si vous-meme ou un membre de voire famille avez deja presente des symptomes lies 
a Lcpilepsie (crise ou perte de conscience) en presence de stimulations lumineuses, 
veuillez consufter votre medccin avanttoute utilisation. 

Nous conseillons aux parents d'etre attendfs a leurs enfants torsqu'ils jouent avec des 
jeux vid#o. Si vous-meme ou votre enfant presentez un des symptdmes suivants : vertige, 
trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble 
de ['orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immediatement cesser 
de jouer et con suiter votre medecin. 

PRECAUTIONS A PREN DRE DANS TQUS LES CAS 
POUR L'UimSATlON D f UN IEU VI DEO 

Ne vous tenez pas Erop pres de Lee ran, 

Jouez a bonne distance de I'ccran de television 
et aussi loin que le permet le cordon de racoordement. 

Utilisez de preference les jeux video sur ecran de petite faille. 

Evitez de jouer si vous etes fatigue ou si vous manquez de sommeil. 
Assurez-vous que vous jouez dans une pi£ce bien eclairec. 

En cours d' utilisation, 

faites des pauses de dix k quinze minutes toutes les heures. 


Une question ? 
Une usde 7 
Des news 7 


Consultez 

3615 

LANKHOR 



Durant les 3 premiers mois suivant la sortie de "BLACK SECS'", 

2 nouveaux indices par semaine vt>us seront communiques sur ce service. 












